
LA TORRE DEL DIABLO 

 

 

 
 

( Torre de Velayos ) 

   

 Un día, en el pueblo de los números compuestos, dos aventureros se propusieron ir a buscar al diablo en 
la torre del diablo, donde se encontraba el número más grande del planeta. 

   Entonces a la mañana siguiente el número nueve y el número diez se pusieron en marcha en su caballo, 
que era una raya de restar llamada Margarita. 

   Cuando iban en camino para la torre del diablo, pasaron por el pueblo de las raíces. Se encontraron con 
la raíz de cuarenta y nueve y le preguntaron que por dónde se iba. 

   Ella les dijo que se lo diría si la dejaban ir con ellos. Dijeron que sí. Entonces los tres aventureros 
encima de la raya de restar se pusieron en marcha y cuando les faltaba solo algunos kilómetros se 
encontraron con un campesino que procedía del pueblo de los puntos para multiplicar. También se unió a 
la búsqueda. 

   Cuando llegaron a la parte frontal, el campesino les dijo que en la parte del denominador de la torre se 
encontraba un dragón y les iba a proponer un acertijo. Si lo acertaban, les dejaría pasar. Entraron y el 
dragón les dio un problema que decía así: tres cosechadoras recogen un campo de trigo en tres horas 
¿cuánto tardará una cosechadora? 

   Todos pensaron, pero el único que lo sabía era el número diez y le dijo que era una regla de tres inversa 
y que salía nueve horas. El dragón les dejó pasar y en el numerador de la torre se encontraron con el diablo 
y el diablo les dio la enhorabuena por ser los únicos en acertar el acertijo.  
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