EL PAIS DE LA GEOMETRIA
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Hace mucho tiempo, en un pais lejano llamado Geometria las figuras geométricas convivian en una
gravisima situacion de caos, de desorganizacién y de incoherencia, o en otras palabras, de anarquia, ya que

no se podian comprender entre ellas.

Entonces, un dia decidieron realizar elecciones con la finalidad de que aquellas figuras de parecido

similar pudieran elegir sus representantes.

Las figuras mds caracteristicas, y las que ganaron las elecciones fueron: el cuadrado, el tridngulo y el

circulo.

Estas tres figuras se reunieron en un congreso, y a su vez realizaron nuevas elecciones donde las demas
figuras podian votar si querian una monarquia o republica democraticas. Finalmente salieron vencedoras

las mondrquicas y eligieron a la regla como su reina.

Los republicanos eran los circulos y no quedaron muy contentos con este resultado, ya que ellas eran
unas figuras con unas lineas libres y no les gustaba la idea de que se las limitara su espacio. Por tanto
eligieron al compas como su lider y realizaron un golpe de estado, el cual ocasioné que se enfrentaran los

circulos con las demas figuras geométricas.

Al ver esta situacion, la regla decidié reunirse con el compas y con los tres representantes de las figuras
geomeétricas, en una conferencia para dar una solucion al problema. Pero ocurridé que la regla y el compas
se enamoraron y decidieron fugarse juntos sin importar su ideologia dejando todo atras. Entonces los tres
representantes decidieron gobernar por ellos mismos y crearon para cada figura geométrica sus leyes y sus
condiciones, llamadas Areas y perimetros.
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